


O lugar onde o conteudo
e o entretenimento se unem
para produzir resultados

FPICOS!

A EPIC Digitais € uma casa de criadores de conteudo
presentes nas principais plataformas da internet, com
uma equipe focada em potencializar os objetivos

de clientes e parceiros.

Nossos criadores de conteudo conversam com um
publico engajado, de maneira criativa, centrada em
manter a comunidade fiel, construida a partir do
trabalho com a producdo de conteudo.

Aqui, a gente sempre fala a lingua da audiéncia para
causar impacto positivo em campanhas de curto,
meédio e longo prazo. Nosso compromisso é fazer com
que criadores de conteudo, colaboradores, clientes e
parceiros alcancem sempre O EPICO.
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E DESCUBRA MAIS CASES!


https://www.epicdigitais.com.br/category/cases/

AUDIENCIAS E MARCAS

Nossos criadores vao desde nano até mega
Influencers, o que proporciona ad escolha da
estratégia mais adequada a cada tipo de objetivo,
alem de versatilidade nas campanhas. Cada
creator consegue abordar diversos temas dentro de
uma mesma audiéncia, possibilitando conteudos
fora da caixa e com alto impacto sobre o publico.

'I CONECTANDO

PARA CAMPANHAS COM
RESULTADOS ASSERTIVOS

Frequentemente, Nnossa equipe se une aos creators
na elaboracdo de pesquisas junto ao publico, que
possibilitam um melhor entendimento sobre as
preferéncias de conteudo e de consumo da
audiéncia. Por meio delas, também é possivel
mensurar o poder de conversdo de cada criador de
conteudo em diferentes plataformas.

2 PUBLICO DIRECIONADO
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MERCADO DE BILHOES!

De acordo com dados da CB Insights, so em 2021 o mercado
de influéncia movimentou mais de US$1.3 bilh&o. Projecdes
feitas pelo Influencer Marketing Hub apontam que esse
numero deve alcancar o patamar de US$16.4 bilhoes em
2022 - um aumento de mais de 1000%! Mas por que as marcas
tém investido cada vez mais em influenciadores digitais?

Motivos ndo faltam: gi

Houve um aumento de cerca de 9% do uso de
adblocks por usudrios na internet entre 2021 e 2022

O valor das vendas de social commerce é
estimado para US$958 bilhées em 2022, sendo
este segmento responsavel por 17% das vendas
de comeércio eletronico até 2025

O publico passa muito mais tempo online,
principalmente no mundo pés pandemia

No Brasil, mais de 43% das pessoas ja fizeram
compras incentivadas por influenciadores digitais

O investimento em influenciadores geralmente &
mais barato do que em midia tradicional
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CONHEGA OS CRIADORES
DE CONTEUDO DA

EPIC DIGITAIS!




















































































https://www.instagram.com/epicdigitais
https://www.linkedin.com/company/epicdigitais/
https://www.facebook.com/epicdigitais
https://wa.me/5521985340657

