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A EVOLUCAO DA CRIATIVIDADE
PARA 0 MUNDO

Criando conexbes reais entre
marcas e a Geragdo Z
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SUA MARCA QUER SE
CONECTAR COM A v
MAS PERCESE QUE ELA REAGE
DE FORMA DIFERENTE A TUDO
QUE FUNCIONAVA ANTES?

Esse publico exige abordagens inavadoras,
experiéncias relevantes e comunicagéo auténtica:
desafios que muitas empresas ainda nédo sabem
como superar. Atrair e engajar jovens talentas com
outra visdo de carreira e propdsito tornou-se uma
missao complexa e urgente.



PUBLICO GENZ ’

& Em 2023, a economia criativa

JOVENS ENTRE 15 E 25 ANOS representou R$ 393,3 bilhdes
do PIB brasileiro (3,59%)

12 BILHOES *~ &

9 em cada 10 pessoas ho Brasil
usam o youtube para estudar e 87%
usam plataforma para desenvolver
habilidades profissionais
& Google&Provaoker
JOVENS ENTRE 15 E 25 ANOS
[ d

48 W_Fms Segundo o estudo da Nielsen,
75% dos jovens querem ser

influenciadores digitais.

[(16% da populagéo mundial] ONU

[274% da populagao brasileira) IBGE
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QUEM SOMQOS

SOMOS UMA

a fusdo estrategica entre criatividade e tecnologia
para criar solugées Unicas e transfarmadoras.

Na EPIC Digitais, isso significa usar inovagéo para
capturar e manter a atencao das navas geragdes,
crianda experiéncias digitais que entretém,

educam e inspiram.

Lideramos o mercado de economia criativa, com
expertise comprovada em engajar as geragdes Y, Z e
Alpha. A gente ndo sd entende esse publico: vivemaos
no mesmao ritmo, traduzimas tendéncias em impacto
real e conexdes auténticas entre marcas e pessoas. .




DADQOS DE LIDERANGA

DADOS QUE PROVAM
NOSSA LIDERANCA +700 ==z
NO UNIVERSO DA

+120 s

1 0 AN 0 S crianda experiéncias
cam impactao real

~>
7 M I LH 0 ES de seguidores ativos
em nossas redes



ATIVAGOES PRESENCIAIS
c U M U ATIVACOES ONLINE

METAVERSO 2D E 3D

VIDEQS E PODCAST

APPS MULTI PLATAFORMAS
GAMIFICAGAO DE VERDADE

CONHECA O E-LEARNING

NOSSO 'JEITO APLICACOES DE Al ;

DE FAZERXR EVENTOS E EXPERIENCIAS
DIFERENTE CAMPANHAS DE ENGAJAMENTO



NOSSO ECOSSISTEMA

? Gestores educacionais:
Q5 Madernizar a aprendizagem,
EB' aumentar retengéo de alunos.

»EDTECH

Plataforma gamificada que transfarma
conhecimento em experiéncia, treinando
e engajando times e jovens talentas.

HUB DE SOLUGOES
CRIATIVAS E COMPLETAS

RH: Treinar e engajar equipes.

2 Sfais

Gestores educacionais: Adotar
farmatos de ensino mais dindmicos

e conectados & cultura jovem

H STORYMODE

Escola de economia criativa que prepara
Jjovens e equipes para o futuro com
metadologias inovadaoras e gamificagao.

RH: Desenvalver soft skills

@)
@é e competéncias do futura.

0‘2 Marketing: Aumentar alcance
[E e engajamento real

# CREATORS

Rede de criadares, influenciadores e
storytellers que leva mensagens de marcas
a Geragédo Z de faorma auténtica e relevante.

RH: Fortalecer marca

m empregadara com comunicagao
alinhada & cultura jovem.

Da estratégia & experiéncia, na EPIC Digitais, criamos impacto com a
forga de um ecossistema que une criatividade, tecnolagia e experiéncia
pratica para gerar resultados reais entre a sua marca e a Geragéo Z!


https://edtech.cool/
https://www.storymode.com.br/
https://epicdigitais.com.br/epicos/

QUEM JA ESCOLHEU CRIAR E IMPACTAR COM A GENTE

@ The Capital
o

Desenvalvimento de Metaverso para o maior
eventa de Criptomoedas do planeta.

- +de 7 grupos de patrocinadores

- 104 Servidares simultaneos
- 52k pessoas impactadas em evento online

Saiba mais aqui

Co-pradugéo do evento junto com a Fagga.
Palcos, convidados, ativagdes, eventas,
estandes, creators lab, lojas.

Saiba mais aqui

m RIOT
=~ GAMES

Workshops para criadares, cobertura
de premiére internacional,
apresentagao de palco na CCXP,

conteldos para redes sociais (Arcane).

SKiLL
SHare.

Maior curadoria de conteudo ja
realizada pela EPIC.

Saiba mais aqui

e Creators
by Husky

Planejamento estratégico, mantagem
de estande e producéo de ativagdes.

Saiba mais aqui

ERIE]

Desenvalvimento de ambiente digital
de aprendizagem gamificado e cursos
customizados para clientes da marca.

FIDELIDADE

Desenvalvimento de ambiente digital
de aprendizagem gamificado e cursos
prdprios para clientes.

Poliedro

Sistema de Ensino
Desenvolvimento de ambiente
digital de aprendizagem gamificado
e cursos exclusivos para os alunos
da instituicao.


https://metaversos.epicdigitais.com.br/coinmarketcap-no-metaverso-para-o-maior-evento-de-criptomoedas-do-mundo/
https://epicdigitais.com.br/geek-game-rio-festival-ggrf/
https://epicdigitais.com.br/coelho-skillshare-criatividade/
https://epicdigitais.com.br/epic-digitais-na-bgs-2023/

E MUITOS OUTROS!
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EPIC
z DIGITAIS

SUA MARCA PRONTA
PARA CONQUISTAR A
GERACAD Z.

Marque um bate-papo

S & =mm



https://api.whatsapp.com/send?phone=5521991847372



